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Объем каждого файла (gif, swf) не должен превышать:
950*60 до 30 кб, 
950*90 до 30 кб

700*60 до 25 кб

700*90 до 30 кб

234*200 до 30 кб
390*60 до 20 кб
150х200 до 20 кб

100*100  до 20 кб

растяжки  до 30 кб 
1. Геометрические размеры Gif и Flash файлов для баннеров статического размера должны точно соответствовать размерам рекламного места, на котором будет производиться размещение. 

2. Для размещения flash-баннера необходимо предоставить: swf-файл соответствующий тех требованиям (п.4), а также Gif-файл - дубликат для отображения пользователям, у которых не установлен Flash-plugin. 

3.  Подготовка баннеров в формате флеш.
Для корректной работы баннера при клике, необходимо выполнить с ним следующие действия:

1. Создать кнопку (button) для области баннера, с которой будет осуществляться переход.

2. На кнопку нужно прописать действие «getURL», которое должно выполняться, если пользователь нажал кнопку мыши находясь на активной области баннера, а потом отпустил ее – событие «release». 

 3. Для подсчета переходов с баннеров в действии «getURL» в параметре URL необходимо указать переменную link1, а не окончательный адрес сайта. Рядом с параметром URL должна стоять галочка напротив Expression. В параметре Window нужно выбрать «_blank».

 4. Конечный вид кода:

On (release) {

 getURL (link1, “_blank”); 

}
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Line 2: getURL (inkl, *_blank');
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5. При сохранении баннера в формате .svf  необходимо выбрать версию Flash player 6, иначе код будет   срабатывать некорректно. 
КОНТАКТЫ

По всем обращаться Алексею Горлову Gorlov@finam.ru тел. (495) 796-9388 #2312 
